Metodologia de la investigacion Il

Formas académicas de investigacion - Introduccidn a las relaciones
entre Ciencia, Tecnologia, Arte y Sociedad

Edicion 2023
Semestre: Tercer Semestre.

Carga horaria semanal: 3 horas de clase presencial y 6 horas aproximadas
de trabajo domiciliario.

Créditos otorgados: 8
Modalidad de cursado: Presencial.
Previas: No tiene.

Evaluacion: Se evaluara la participacién en clase, la realizacién de trabajos
propuestos durante el semestre, y la presentacidon en clase y entrega de un
trabajo final.

Modalidad de aprobacion: Para aprobar este curso los estudiantes deben:

e Realizar un parcial individual, que consistira en la elaboracion de dos
fichas de lectura de una carilla, sobre textos de la bibliografia.

e Cumplir con la consigna de presentacién de un texto en clase en
modalidad de seminario.

e Realizar un segundo parcial con base en la reflexiéon critica de los
enfoques trabajados en el curso, que consistira en: i) la presentacion de
un trabajo grupal en las clases finales; v, ii) la entrega de un proyecto de
investigacién de no mas de 15 carillas.

Metodologia de ensenanza: Se trabajara en régimen de seminario,
combinando de manera alternada las instancias expositivas y practicas.

Equipo docente:

El curso estda a cargo de la Unidad Académica de la Comisién Sectorial de
Investigacién Cientifica de la Universidad de la Republica.

Docentes responsables: Natalia Gras, Melissa Ardanche y Santiago Alzugaray.
Docentes participantes: Antonella Barletta y Lucia Simén.
Docente invitada: Maria Schmukler (Programa Integral Metropolitano)



Presentacion de la Unidad Curricular:

La Unidad Curricular Formas académicas de investigacion - Introduccién a las
relaciones entre Ciencia, Tecnologia, Arte y Sociedad ofrece contenidos que
brindardn herramientas tedricas y metodolégicas que permitiran a las y los
estudiantes comprender y desempefarse en procesos de investigacién
académica y artistica, asi como en el vinculo entre ambas.

Esta Unidad propone realizar un recorrido, junto con las y los estudiantes, de
diversas formas académicas de investigacién y las condicionantes a la
produccién, uso y difusion de conocimiento, asi como su valoracion vy
apropiacion social, buscando equilibrio entre experiencias tedricas y practicas.
Asi, intenta despertar el interés y la curiosidad de los y las estudiantes sobre la
tematica especifica de esta Unidad y con ello promover la reflexién critica
sobre los procesos de creacién -cientifica y artistica- asi como sobre las
practicas en ellos involucradas y su vinculacién con dindmicas y problematicas
sociales.

A lo largo de las clases se discutirdn, por un lado, aspectos tedricos de las
relaciones entre Ciencia, Tecnologia, Arte y Sociedad que son entendidas como
procesos sociales complejos y situados. Esta comprensidon permitird extraer, en
paralelo, lecciones metodolégicas pertinentes a la trayectoria de las y los
estudiantes. Al finalizar este curso se espera que los y las estudiantes puedan
distinguir y comprender los distintos procesos y factores que influyen en la
construccidon del saber cientifico, reconocer las implicancias mutuas de éste
ultimo en lo social, politico y artistico, identificar métodos y técnicas para la
investigacién, y aumentar sus habilidades para la investigacién y elaboracién
de trabajos académicos.

Objetivos:
Objetivo general:

Introducir a los y las estudiantes en el andlisis y discusion de las relaciones
mutuas entre Ciencia, Tecnologia, Arte y Sociedad y, a partir de ello, extraer
lecciones metodolégicas.

Objetivos especificos:

e Fortalecer las capacidades de investigacion, interpretacion y elaboracion
de productos académicos (textuales u otros).

e Aproximar a los y las estudiantes a la investigacion como practica y
como funcién universitaria.

e Problematizar elementos de la practica artistica y académica para que
los y las estudiantes relacionen su campo especifico con otros campos
de estudio y ambitos sociales, politicos y/o artisticos.

Contenidos:



La Unidad Curricular estd estructurada en 15 clases de tres horas de duracién
cada una. A continuacidon se detallan los contenidos, la bibliografia y otros
recursos audiovisuales de cada una de las clases.

Clase 1: Presentaciéon de la Unidad Curricular e Introduccién a las relaciones
entre Ciencia, Tecnologia, Arte y Sociedad.

Clase 2: Aproximacién a las relaciones entre Ciencia, Tecnologia y Sociedad
e ;Cudl es la relacién entre Ciencia, Tecnologia y Sociedad?

e ;Cudles son las normas -ethos- de la ciencia y de la ciencia post-
académica?

Bibliografia obligatoria:
e Merton, R. (1973) La sociologia de la ciencia 2. Capitulo 13: La Estructura
Normativa de la Ciencia. Alianza Universidad, Madrid.

e Ziman, J. (2003) “Ciencia y sociedad civil”, Revista CTS, no 1 vol. 1, 177-
188

Bibliografia complementaria:

e Merton, R (1984) Ciencia, tecnologia y sociedad en la Inglaterra del siglo
XVII. Capitulo X: Influencias extrinsecas sobre la investigacién cientifica.
Madrid, Alianza Editorial.

e Merton, R (1984) Ciencia, tecnologia y sociedad en la Inglaterra del siglo
XVII. Capitulo XI: Algunos factores sociales y culturales en el avance
cientifico. Madrid, Alianza Editorial.

e Ziman, ). (1986) Introducciéon al Estudio de las Ciencias. Capitulo 1:
Ciencia Académica, Barcelona, Ed. Ariel.

Clase 3: La no linealidad entre Ciencia y Tecnologia y las formas diferenciales
de produccién de conocimiento.

e ;Cudl es la relacién entre Ciencia, Tecnologia y Sociedad?
e ;Coémo se produce conocimiento?
e ;COmo aprendemos? ;Hay oportunidades diferenciales para aprender?

e ;Cudles son los modos de produccién de conocimiento? ;Cudles son sus
atributos?

Bibliografia obligatoria:

e Gibbons et al (1997) La nueva produccion del conocimiento. Introduccion
y Capitulo 1: Evolucién de la Producciéon de Conocimiento, Pomares-
Corredor S.A., Barcelona.

e Stokes (2005) O quadrante de Pasteur. Capitulo 3: Transformando o
Paradigma. Paginas 97-139.




Bibliografia complementaria:
e Arocena, R. y Sutz, ] (2003) Subdesarrollo e Innovaciéon. Navegando
contra el viento. Capitulo 8 las divisorias del aprendizaje, Cambridge
University Press, Madrid.

e Stokes, D. E. (2005) O quadrante de Pasteur. Capitulos 1 y 2 Paginas 15-
96.

Clase 4: Introduccion a los disefios de investigacion y a la investigacién en las
artes, su valoracién y reconocimiento.

e ;Cudles son los disefios de investigaciéon y qué compromisos para la
inferencia cientifica asumen?

e ,;La investigacion en las artes es diferente de otros tipos de
investigacién?

e ;Cuadles son los factores detras del reconocimiento y valoracién de la
produccién de conocimiento y la creacién artistica?

Bibliografia obligatoria:

e Borgdorff (sin fecha) El debate sobre la investigacion en las artes.
Disponible en
https://elisainvestiga.files.wordpress.com/2016/05/1322698_el-debate-
sobre-la-investigaci-n-en-las-artes.pdf

e Kish, L. (1996) Diserio estadistico para la investigacion. Capitulo 1:

Representatividad, Aleatoriedad y Realismo (pp.: 1 a 30), Centro de
Investigaciones Socioldgicas, 1996

Bibliografia complementaria:

e Batthyany, K., Cabrera, M. (comp.) (2011) Metodologia de Ia
investigacion en ciencias sociales: apuntes para un curso inicial [en
linea: https://hdl.handle.net/20.500.12008/26551] Montevideo,
Udelar-CSE.

e Yin, R. (2003) Case study research. Design and methods, Thousand
Oaks: Sage.

Clase 5: Proyectos de investigacidon: delimitacién de un problema de
investigacién y coherencia del disefio metodoldgico.

Clase 6: Las relaciones entre Ciencia, Arte y Sociedad.

e ;Cudl es el rol de los procesos de investigacidon en la creacidn artistica?

e ;En qué se asemejan y diferencian la investigacién en el arte y en otros
campos de conocimiento?


https://hdl.handle.net/20.500.12008/26551

Una aproximacién a través del analisis de la obra de Magdalena Leite y
Anibal Conde (ANIMALE).

Filmografia:

Entrevista a Magdalena Leite: https://www.youtube.com/watch?
v=t3vZV2upoxU

2013 DANCE DANCE DANCE (Leite, M. y Conde, A.) https://youtu.be/-
RZyv4ZSfnA
2014: Experimento X5 (Leite, M.) https://vimeo.com/120891804

2014-2017: VIDEOCLIP (Leite, M. y Conde, A.)
https://youtu.be/ToWg0lalcAc
2017-2018: FLICKER (Leite, M. y Conde, A.)

https://vimeo.com/246983138

2019-2021: Proyecto Correspondencias (Leite, M. y Conde, A.)
Contrapunto XV https://www.youtube.com/watch?v=wmTNIHSp1PY
Salvapantallas https://www.youtube.com/watch?v=5Cj Jtlixbw

Sé Agua https://www.youtube.com/watch?v=c30ytOWEp4Q

Clase 7 y 8: Las relaciones entre tecnologia y sociedad: la construccién social
de las tecnologias

;Qué es la tecnologia y cédmo se construye? ;Es neutra?

iPor qué se construye la tecnologia que se construye -y de la manera en
que se construye- y no otra? ;Cuando podemos decir gue una tecnologia
funciona?

iQué es un marco tecnoldgico, un paradigma tecnolégico, y cdmo se
transforman?

Bibliografia obligatoria:

Alvarez Revilla, A. et al. (1993) “Capitulo 1: De la diversidad cultural al
imperativo tecnolégico”, en Tecnologia en accidn, Ed. RAP, Barcelona.

Bijker, W. (2013) “La construccién social de la baquelita: hacia una teoria
de la invencién”, en Thomas, H. y Buch, A. (eds.), Actos, actores y
artefactos. Sociologia de la tecnologia, Bernal, Universidad Nacional de
Quilmes. Pp. 63-100.

Gras, N. (2021) “Mediacién como Tecnologia Social: algunos ejemplos en
contextos de pandemia y post pandemia en Uruguay”. Texto elaborado
en el marco de Thinking-Lab #1 del Nucleo de investigacién en Cultura
Visual, Educacién y Construccién de Identidad (Facultad de Artes,
Udelar).

Peréz, C (2001) "Cambio tecnoldgico y oportunidades de desarrollo como
blanco mévil", Revista de la CEPAL, n.2 75.


https://www.youtube.com/watch?v=c30yt0WEp4Q
https://www.youtube.com/watch?v=5Cj_Jtllxbw
https://www.youtube.com/watch?v=wmTNIHSp1PY
https://vimeo.com/246983138
https://youtu.be/ToWg01a1cAc
https://vimeo.com/120891804
https://youtu.be/-RZyv4ZSfnA
https://youtu.be/-RZyv4ZSfnA
https://www.youtube.com/watch?v=t3vZV2upoxU
https://www.youtube.com/watch?v=t3vZV2upoxU

Schumacher, E.F. (1983) “Una tecnologia con rostro humano”, Lo
pequerio es hermoso, Barcelona: Ediciones Orbis, pp. 153-166

Bibliografia complementaria:

Buch, T. (1999) “Capitulo 2: ;Qué es un Objeto Tecnolégico?”, en
Sistemas Tecnoldgicos. Contribuciones a una Teoria General de la
Artificialidad, Buenos Aires, Aike Editores, pp. 69-122.

Mumford, Lewis. (1971) Técnica y Civilizacién. Capitulo 1, Seccién: “El
monasterio y el reloj”. Madrid, Alianza Universidad.

Pinch, T. (2008) “La tecnologia como institucién: ;qué nos pueden
ensefar los estudios sociales de la tecnologia?”, Redes, Vol.14, n.2 27,
Buenos Aires, pp. 11-96.

Pinch, T. y Bijker, W. (2013) “La construccién social de hechos y
artefactos: o acerca de como la sociologia de la ciencia y la sociologia de
la tecnologia pueden beneficiarse mutuamente”, en Thomas, H. y Buch,
A. (eds.), Actos, actores y artefactos. Sociologia de la tecnologia, Bernal,
Universidad Nacional de Quilmes. Pp. 19-62.

Wajcman, J. (1995) “Feminist Theories of Technology”, en Jasanoff, S. et
al. (Eds.), Handbook of science and technology studies. Revised edition,
London, Sage Publications, pp. 189-204.

Zukerfeld, M. (2013) “Capitulo Il: MUsica, tecnologias digitales y trabajo.
Devenires de los musicos del capitalismo informacional”, en Zukerfeld,
M., Obreros de los bits. Conocimiento, trabajo y tecnologias digitales,
Bernal, Universidad Nacional de Quilmes, pp. 155-246.

Clase 9: Tecnologia, Disefio y Arte

iSe puede producir/disefar conocimiento/tecnologia desde la
creatividad, desde la performatividad?

iHay -o puede haber- método en el arte y en las practicas
performaticas?

Relaciones Arte, Disefio, Tecnologia y Politica.

Bibliografia obligatoria:

Carenzo, S. y Schmukler, M. (2018) “Hacia una ontologia politica del
disefo cartonero: reflexiones etnograficas a partir de la experiencia de la
cooperativa Reciclando Suefios (La Matanza, Argentina)”, en Inmaerial.
Disenio, arte y sociedad, vol.3 Numero 5 pp 54-80. Disponible en:
https://www.inmaterialdesign.com/index.php/mag/article/view/52

[acceso 11-03-2019]

Bibliografia complementaria:

Salter, C., Burri, R.V. y Dumit, J. (2017) “Art, Design, and Performance”,
en Felt, U. et al. (eds.) The Handbook of Science and Technology Studies


https://www.inmaterialdesign.com/index.php/mag/article/view/52

(Fourth Edition), Cambridge, MA: The MIT Press, pp. 139-168.

Clase 10: Cuerpo, percepcion y conocimiento

e ;Como percibimos nuestro entorno?

e ;De qué forma nuestra percepcién del mundo incide en la construccién
de conocimiento?

e ,;Qué rol juega el cuerpo en la percepcion del ambiente?

Bibliografia obligatoria:

e Citro, S. (2010) Cuerpos plurales, antropologia de y desde los cuerpos.
Biblos, Buenos Aires. Presentacion y Primera parte.

e C(Csordas, T. (1990) “Embodiment as a paradigm for Anthropology”, en
Ethos, 18 (1): 5-47.

e |Ingold, T. (2000) The perception of the environment. Essays on
livelihood, dwelling and skill. Reutledge, Londres. Capitulos 9 y 15

Clase 11: Presentacién problema y pregunta de investigacién (estudiantes)

Clases 12, 13 y 14: Seminarios tedricos-metodolégicos.

Los seminarios, de caracter practico, tienen por objetivo promover la reflexion,
participacion e involucramiento activo de los y las estudiantes. Para ello y con
base en un conjunto de textos que a continuacién se indican, las y los
estudiantes trabajaran en grupos de tres personas, cada uno de ellos con un
rol diferente (presentador, comentador y articulador con los contenidos de la
Unidad Curricular).

Dinamica: a cada grupo, el equipo docente le asignara un texto y en
coordinacién se definirdn los roles que asumiran los integrantes del grupo. En
10 minutos dicho texto tendrd que ser presentado por algin miembro del
grupo, en 5 minutos otro integrante hard un comentario critico de Ia
presentacion y el texto asignado, y en 5 minutos mas el tercer integrante del
grupo deberd hacer una sintesis que vincule las ideas centrales del texto
asignado con los contenidos teéricos y metodoldégicos de esta Unidad
Curricular.

Bibliografia:

Seminario 1: Produccién de conocimiento, practicas artisticas, investigacion en
las artes y danza como creacidén de sentido.

e Alonso Atienza, L. (2011). Dar Ilugar a dudas: Produccién de
conocimiento y practicas artisticas. Arte y politicas de identidad, 4, 51-
66. Recuperado de: http://revistas.um.es/reapi/article/view/146001

e Zambrano U., M.H. (2016). La investigaciéon en el arte - la relacién arte y
ciencia, una introduccién. Index, 1, 110-116. Recuperado de:

7



https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6023721

Leite, M. (2019) “Salvapantallas. Una entrevista a modo de mondlogo
interior”, en Ponce, X. (Comp.) Conversaciones, anotaciones vy
dramaturgia en las artes vivas: Espana y Uruguay, Montevideo: Estuario
Editora, pp. 159-184. Disponible en
https://issuu.com/publicacionesaecid/docs/cce_artes vivas web 1p

Toro, A. y Lépez-Aparicio, |. (2018). Narrativas corporales: La danza
como creaciéon de sentido. Vivat Academia. Revista de Comunicacién,
Junio/Setiembre 2018, n°143, pp. 61-84.

Seminario 2: La investigacién artistica como espacio social de produccién de
conocimiento, formas de conocer y aprender: el cruce entre disciplinas.

Calderén Garcia, N. (2015). El espacio social de producciéon de
conocimiento. En: Irrumpir lo artistico, perturbar lo pedagdgico: La
Investigacién Artistica como espacio social de produccion de
conocimiento (tesis doctoral), pp.49-77.

Calderén Garcia, N. (2015). El hacer reflexivo como forma de conocer: La
Investigaciéon Artistica y la reflexividad como metodologia de
investigacién. En: Irrumpir lo artistico, perturbar lo pedagégico: La
Investigacién Artistica como espacio social de produccién de
conocimiento (tesis doctoral), pp.101 - 142.

Calderon Garcia, N. (2015). Trabajo de campo: Conformar espacios
sociales de produccién de conocimiento. En: Irrumpir lo artistico,
perturbar lo pedagdgico: La Investigacién Artistica como espacio social
de produccién de conocimiento (tesis doctoral), pp.167 - 193.

Reyes, J. (2006). Artelab: hacia la integracién arte, ciencia y tecnologia.
El Artista, 3, 132-141

Gallegos Reséndiz, C., Sagaz Olvera, M.A., Sdnchez Gregorio, A., Huerto
Delgadillo, M., Sanchez Ramos, M. A. (2013) Desarrollo de un proyecto
de ciencia basado en el uso de diversas inteligencias. Revista Eureka
sobre Ensefanza y Divulgacién de las Ciencias [en linea]. 2013, 10(1),
100-109[fecha de Consulta 7 de Mayo de 2020]. ISSN: . Disponible en:
https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=92025707006

Seminario 3: Ciencia y Tecnologia: su relacion con lo social y el arte.

Pinch, T. (2008). La tecnologia como institucién: ;qué nos pueden
ensefar los estudios sociales de la tecnologia? Redes, vol. 14, n927,
Buenos Aires, mayo de 2008, pp. 77-96

Montero, V. (2012) Aportaciones feministas en la relacién entre arte y
tecnologia. AISTHESIS N2 52 (2012): 425-447

Abrao, E. (2007). AS RELACOES ENTRE ARTE E TECNOLOGIA: A DANCA
HIBRIDA DO CENA 11. Pensar a Pratica, 10(2), 53-68.
https://doi.org/10.5216/rpp.v10i2.1108



Garcia Bello, D y Canle, M. (2017). El Elogio del horizonte de Chillida, un
encuentro entre ciencia y arte, Hormigdn y Acero,
http://dx.doi.org/10.1016/j.hya.2017.04.002

Buiani, R. (2013) Representar lo microscépico: nuevo pensamiento

ecolégico sobre arte y ciencia. Artnodes: REVISTA DE ARTE, CIENCIA Y
TECNOLOGIA, n.2 13 (2013), pp. 72-79.

Clases 15 y 16: Presentaciones de trabajos finales grupales



