
Escucha y creación
Espacialidad



Localización

Llamamos localización a la capacidad de percibir las fuentes sonoras con una 
ubicación espacial determinada, la que puede coincidir o no con su ubicación 
física real.

La localización se expresa en coordenadas polares, como un vector 
determinado por dos componentes: la dirección y la distancia.



En nuestra mezcla

¿En qué lugar se ubican las fuentes sonoras presentes en la mezcla?

En el curso vamos a concentrarnos en mezclar sonido estereofónico: la noción de 
espacio es resultado de escuchar un canal izquierdo y canal derecho. Hablamos de 
imagen estéreo.



¿Qué herramientas nos ayudan a ubicar una fuente en 
el espacio durante la mezcla?



Paneo

Desde 100%L a 
100%R.



Espacialidad

A través de la audición podemos obtener mucha información sobre las 
características del espacio que nos rodea. En recintos cerrados, podemos 
reconocer el tamaño, la forma, y el tipo de materiales de revestimiento.

Las pistas auditivas provienen fundamentalmente de las reflexiones de las 
ondas en las superficies del recinto.



Reflexiones en un recinto



Reflexiones en un recinto

ecos:

reflexiones discretas que llegan con suficiente separación temporal, y pueden 
percibidas individualmente

reflexiones tempranas:

reflexiones discretas, pero que llegan demasiado próximas para ser percibidas 
individualmente

reverberación:

reflexiones con alta densidad temporal, que no llegan como reflexiones discretas

Las transiciones entre estas categorías son graduales.



Respuesta al impulso

Es la respuesta acústica ante un sonido instantáneo y de máxima intensidad 
(llamado impulso). Caracteriza completamente a una sala o espacio.



Reflexiones tempranas y reverberación

Las reflexiones tempranas aportan información espacial del recinto, y de 
ubicación de la fuente respecto al oyente.  Las reflexiones tardías constituyen 
la reverberación, aportan información de tamaño y otras características de la 
sala.



ReaVerbate

Reverb algorítmico

Parámetros (ver pag 32)

https://www.reaper.fm/guides/REAPEREffectsGuide2021.pdf


ReaVerb

Reverb de convolución:
basado en respuestas al impulso

Parámetros (ver pag 35)

Algunas respuestas al impulso 
disponibles en internet:

Open Air

Lexicon 480L 

https://www.reaper.fm/guides/REAPEREffectsGuide2021.pdf
https://www.openairlib.net/
https://www.housecallfm.com/download-gns-personal-lexicon-480l


Delay

Parámetros (ver pag 14)

https://www.reaper.fm/guides/REAPEREffectsGuide2021.pdf


Para más información:

Página web de acústica

Curso en EVA 

The REAPER Cockos Effects Summary Guide

https://www.eumus.edu.uy/eme/ensenanza/acustica/
https://eva.artes.udelar.edu.uy/course/view.php?id=119
https://www.reaper.fm/guides/REAPEREffectsGuide2021.pdf

